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Jméno lovce:

Čím pomohl Myšpulín Fifince, aby se dostala ven ze škeble?

Proč se první zkouška potápění nepovedla?

Kdo objevil příšeru a její mládě jako první?

Koho chytili kapitán a jeho posádka?

Co si ve snu myslel Pinďa, že je chobotnice?

Nepovinné otázky:

Jak by ses zachoval/a, kdybys potkal/a příšeru?

Byl/a jsi už u moře? Proč je jeho voda slaná?

Nakresli příšeru podle vlastní představy.
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