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Jméno lovce:

Co znamenalo u strašáka 1. věc, co si SEDMA myslela?

Jaké falešné jméno vymyslela Zuzka?

Jaký ptáček vylétl z kapsy strašákovi?

Kolik polštářů chybělo v jeskyni?

Jaké děti šly čekat v 8:00 hod. na poštu?

Nepovinné otázky:

Napiš, co tě v knížce nejvíce zaujalo.

Nakresli Cukrovou myš.

Chtěl/a bys pracovat na poli? Proč ano? Proč ne?
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