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Jméno lovce:

Kdo chytil větší rybu?

Vrací Strašidlák víčka na nové fixy?

Kdo chce o všem rozhodovat?

Co Strašidlák dělá, když se rarášci rozbrečí?

Co si dá Strašidlák se Strašidýlkem, když ho Strašidýlko pustí dál?

Nepovinné otázky:

Proč je někdy těžké říct někomu ne?

Kdo je tvůj nejlepší kamarád/kamarádka a co na něm/ní máš nejraději a proč?

Namaluj rybu podle vlastní fantazie . Hezky barevně.
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