
Nenechávej mě samotného, Larsi!
Hans de Beer

Jméno lovce:

Co dobrého na zub štěně přineslo, když se ocitli ve městě?

Odkud přichází lahodná vůně?

Jak se jmenuje štěně, kterému Lars pomohl?

Co za věc objevili na břehu moře?

Jaký dárek štěně darovalo Larsovi, aby si na něho vzpomnělo?

Nepovinné otázky:

Víš, z čeho se staví iglů? Chtěl/a bys v něm strávit pár dní?

Co by sis měl/a vzít do místa, kde žije Lars, aby si nezmrznul/a?

Jíš také rád/a ryby jako Lars? Pokud ano jaké, pokud ne proč?
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